Asynchronitat

Callbacks, Threading und Operationen
mit dem iPhone SDK
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Problemstellung

® Daten aus dem Internet laden
(Bilder, XML / |SON, ...)

® | angsame Ladevorgange mit
Mobilverbindung (EDGE, 3G)
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Synchrones Laden

® Einfachste Losung

® initWithContentsOfURL:

® Ausfuhrung in RunLoop des Main Thread




Synchrones Laden

PRO

® sehr einfach ® Ul blockiert




Synchrones Laden

Main Thread
Events verarbeiten, Ul zeichnen, ...

Events verarbeiten, Ul zeichnen, ...
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Synchrones Laden

Main Thread

Events verarbeiten, Ul zeichnen, ...

e Run Loop

o (allstack

Events verarbeiten, Ul zeichnen, ...
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Callback APlIs

Delegation Methods
connection:didReceiveData:

Fur viele Klassen verfugbar

® Abarbeitung in Hintergrund-Thread

Callbacks im RunLoop des Main Thread




Callback APls

initWithRequest:delegate:

Main Thread

connection:didReceiveResponse:

Events verarbeiten
Ul zeichnen

etc connection:didReceiveData:

connectionDidFinishLoading:

<€
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Callback APlIs

PRO
® Einfach ® Relativ viel Code
® |n vielen Klassen ® Daten verwalten
verfugbar

® Aktionen lassen
sich abbrechen

® Error Handling




Threading

® Direktes Erzeugen eines neuen Threads
® performSelectorinBackground:
® Eigener Autorelease-Pool

® (Callback muss auf den Main Thread!
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Threading

performSelectorInBackground:
withObject:

Main Thread

performSelectorOnMainThread:
withObject:waitUntilDone:

Events verarbeiten
Ul zeichnen
etc.

<€
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Threading

performSelectorInBackground:
withObject:

Main Thread

performSelectorOnMainThread:
withObject:waitUntilDone:

Events verarbeiten
Ul zeichnen
etc.

<€
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Threading

performSelectorInBackground:
withObject:

Main Thread

>
Events verarbeiten performSelectorOnMainThread:
Ul zeichnen withObject:waitUntilDone:
<€
etcC.
........................................ > .\'\.\'l.\.\
€ et . . . .
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Threading

PRO
® Kein Extracode ® Mehrere Threads
sind schwer zu
verwalten
® Nicht der

empfohlene Weg




Operationen

® NSOperation und NSOperationQueue
® Abarbeitung in separaten Threads

® Kein eigener Autorelease-Pool

® Callback muss auf den Main Thread!

® Anzahl Threads kann festgelegt werden

® Operationen lassen sich canceln




Operationen

performSelectorInBackground:

withObject:
>
performSelectorOnMainThread:

Main Thread

Events verarbeiten

Ul zeichnen withObject:waitUntilDone:

<€
etc.
addOperation:
........................................ > '.
performSelectorOnMainThread: . '
< withObject:waitUntilDone: ' '

Montag, 16. November 2009



Operationen

PRO
® Saubere Verwaltung @ Bereits gestartete
mehrerer Threads Operationen lassen
sich nicht

® Aktionen sind
gekapselt und
wiederverwendbar

abbrechen




Vergleich der Ansatze

Abarbeitung im Eigener Eigene
Hintergrund Autorelease Pool | Threadverwaltung
Synchron nein - -
Callback ja nein nein
Threading ja ja ja
Operations ja nein nein
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Fazit & Empfehlungen

® Einfache Anforderungen mit Delegation
losen (Error Handling leicht machbar)

® Operations verwenden , sobald mehrere
Ressourcen nachgeladen werden mussen

® Verschiedene OperationQueues fur
unterschiedliche Controller/Bereiche

® Operations lassen sich auch canceln




Links

® Beispiel-Code auf GitHub

® Tutorial: NSOperation and NSOperationQueue

® Tutorial: Managing Concurrency with NSOperation

® iPhone Dev Center:Threading Programming Guide
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http://github.com/dbloete/webtech09-async-samples
http://github.com/dbloete/webtech09-async-samples
http://www.cimgf.com/2008/02/16/cocoa-tutorial-nsoperation-and-nsoperationqueue/
http://www.cimgf.com/2008/02/16/cocoa-tutorial-nsoperation-and-nsoperationqueue/
http://developer.apple.com/mac/articles/cocoa/managingconcurrency.html
http://developer.apple.com/mac/articles/cocoa/managingconcurrency.html
http://developer.apple.com/iphone/library/DOCUMENTATION/Cocoa/Conceptual/Multithreading/AboutThreads/AboutThreads.html
http://developer.apple.com/iphone/library/DOCUMENTATION/Cocoa/Conceptual/Multithreading/AboutThreads/AboutThreads.html

Vielen Dank :)

Dennis Blote
http://dennisbloete.de
Twitter: @dbloete
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